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Tipo de Dato: define el conjunto de valores posibles que
puede tomar una variable, las operaciones que pueden
aplicarse, y cual es la representacion interna.

* Los tipos de datos en Pascal se pueden dividir en:
~ - Simples T
Ejemplos que vimos en RPA:
INTEGER, REAL, CHAR, BOOLEAN
— Estructurados
Ejemplos que veremos en RPA:
FILE OF ... (archivos de datos) y TEXT (archivo de texto)
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+ Como se puede ver abajo, el programador puede crear un nuevo
tipo de dato archivo y luego declarar variables de ese tipo.

» También puede directamente declarar variables de tipo archivo.

El identificador
reservado TYPE |22
indica que lo FILE OF

que sigue son FILE OF
declaraciones
de nuevos tipos
de datos
creados por el
programador.

FILE OF

FILE OF

p
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ARCHIVOS DE DATOS /&'-

« La palabras reservadas FILE y OF se utilizan en Pascal
como un constructor de un nuevo tipo de dato
(estructurado) creado por el programador sobre la base de
otros tipos ya existentes.

« Esto permite al programador trabajar con archivos de
datos.
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+ En Pascal, la palabra reservada TYPE permite al programador
crear nuevos tipo de datos, sobre la base de otros tipos ya
existentes.

* Vea el diagrama sintactico que esta en “bloque”.
G emitestor }—(—am —(D——
I N

Ejemplo:

FILE OF

Observacion importante sobre los archivos declarados con FILE
OF: estos archivos no son archivos de texto, son archivos de datos, y
por lo tanto no podré ver o editar su contenido con editores de texto

como por ejemplo el “notepad”. Para disponer de archivos de texto se

debe usar el tipo predefinido TEXT (que veremos pronto).
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PRIMITIVAS DE PASCAL PARA
ARCHIVOS SECUENCIALES

« assign(FN): vincula F con N (nombre del archivo en SO).

« rewrite(F): crea un archivo nuevo con el nombre N que esta
vinculado al manejador de archivo F (si ya existe otro
archivo con ese nombre N se sobre-escribe y se pierde el
viejo archivo).

« write(F,e): en un archivo F creado con rewrite, escribe el
valor de “e” a continuacién del ultimo elemento de F.

« close(F): cierra el archivo vinculado al manejador F.

+ reset(F): abre un archivo existente de nombre N para leer, y
queda preparado para leer el primer elemento.

« read(Fe): lee un elemento del archivo F, copia el valor leido
en “e” y queda preparado para leer el siguiente elemento (si
existe) o queda en el fin del archivo.

« eof(F) (end of file — fin de archivo): retorna TRUE si se lleg6
al final de un archivo o FALSE en caso contrario.

o

PARTE DE LA IMPLEMENTACI
HICIMOS EN EL PIZARRON

PROGRAM crear_archivo_reale

TYPE

archivo reales = FILE OF real; //tiponuevo creado por el
1 constructor

archivo_reales; //manejador del archivo de reales
opcion: char; //letra que contendralarespuesta del usuario
BEGIN

assign(archi, ‘numeros.reales’); //vinculael nombre con el
manejador
rewrite (archi) ; //creael archivo vacio en una carpeta del disco
duro
REPEAT
...llel resto del programa fue desarrollado en el pizarréon
UNTIL (opcion = '‘N’) or (opcion = ‘n’);
close (archi) ; /lel archivo queda cerrado y listo para ser usado por
otros

PARTE DE LA IMPLEMENTACIO
HICIMOS EN EL PIZARRON

PROGRAM leer archivo reales;
TYPE T I
archivo nums = FILE OF real;
VAR g
numeros : i nums; //manejador del archivo de reales
buscado: /Icontendra el nro buscado ingresado po
leido: real; //contendra valor leyendo de a uno d
cantidad: integer; ntendra la cantid apariciones encontradas
BEGIN

assign (numeros, ‘numeros.reales’); incula el nombre con el
manejador

reset (numeros) ; //abre chivo para leer
/laqui se implementd el ingreso de datos e inicializacion

WHILE NOT eof (numeros) DO / ntr

BEGIN

sto del programa fue desarrollado en el pizarrén

END; //end del while
close (numeros) ; /el

END.

el fin del archivo numeros

errado y listo para ser usado por otros
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EJEMPLO PROPUESTO PARA HACE
EN EL PIZARRON

Problema: crear un archivo de nimeros reales llamado
“numeros.reales” y permitir al usuario ingresar y almacenar en
él tantos elementos en el archivo como quiera.

Algoritmo Cargar un archivo
Crear el archivo.
Repetir
Leer un elemento,
Almacenar en el archivo
Preguntar si quiere cargar otro nimero
Hasta que no quiera cargar mas
Cerrar el archivo.
fin.

EJEMPLO

Problema: escriba un programa gque busque cuantas veces
esta el elemento E (ingresado por el usuario) en el archivo
“numeros.reales” el cual ya fue creado.

Algoritmo contar cuantas veces
Abrir el archivo para leer
Solicitar nimero a buscar
Asignar el valor inicial 0 a cantidad de veces
Repetir mientras no sea fin de archivo (EOF)
Leer un elemento del archivo
Si el elemento es el buscado entonces
incrementar cantidad de veces en uno
Cerrar el archivo.
fin.




